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Legenda

Alchymista Abraxus povaZzoval svét za prilis fadni a
osklivy, rozhodl se tedy zkraslit jeho fléru a faunu.
BohuZel jeho smysl pro krasu byl ponékud zvrhly a jeho
vytvory jako z no¢nich mir pfinutily druidy vici nému
zakrocit. Abraxus se stahnul do cedicové jeskyné, kde
pokracuje ve svém dile.

Hacky

1. Druidové poZadaji postavy, aby vstoupily do podzemi a
skoncovaly s Abraxem jednou pro vzdy.

2. Nékdo postavam blizky byl unesen. Stopy tinosce
vedou k jeskyni.

3. V okoli se zacaly $ifit podivné rostliny a tvorové.

4. Postavy dostaly za tikol vyporadat se se smeckou vlki
ohroZujicich okoli.

5. Proslycha se, Ze alchymista vlastni SvétlonoSe, krystal
neobycejné krasy a planouciho svétla.

Tematické oblasti

Dungeon je rozdélen do 3 tematickych celki:

1. Doupé vlki. Je Spinavé, pachnouci pizmem, na zemi se
vali hromady trusu a zbytky obéti.

2. Udrzovana zahrada. Uhledné chodnicky vinouci se
mezi udrZovanymi travniky a zdhonky s rostlinami. Na
stropé zati krystaly, které poskytuji svétlo a teplo
rostlindm. Také jsou na stropé runy vody, které pravidelné
poskytuji vlahy a hasi pfipadny poZzar. Je citit nektar.

3. Zpustla zahrada. Trava saha dospélym lidem po pas,
vzduch je téZky a dusi. Na stropé jsou taktéz krystaly a
runy.

Vstup do dungeonu

Dungeon je umistén pod skalou a vedou do néj dva
vchody. Prvni je viditelny vstup do jeskyné na zapadni
strané, avSak se tam usidlila smecka vlkt. Druhy vchod je
skryty na druhé strané skély, jsou to nenapadné kamenné
dvefe na vychodni strané.

Mistnosti

1 Doupé vlkii

V mistnosti je k6 + pocet postav vlk, ktefi pravé (hod
1k6) 1-2 jsou ostrazité bdéli, 3-4 hoduji na uloveném
jelenovi, 5-6 spi hlubokym spankem.
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Ve zbytcich a hromadkach 1ze najit cennosti po
predchozich obétech: 2k6 x 10 zl.

U vychodni stény je zaval, jehoZ odklizenim se postavy
dostanou do zbytku dungeonu.

2 Rozbity automaton

V travé nehybné lezi rozbity automaton, kterému v
oteviené hrudi zari funkcni kontrolni krystal.

V mistnosti je schovano 3 + 1k6 Zombii porostlych trny,
které na postavy zattoc¢i v neCekané chvili.

3 Krvestrom

Uprostfed mistnosti se ty¢i rudé zbarveny strom, z jehozZ
koruny visi tmavé rudé lidny a 3 ,,kokony“ o velikosti
lidského téla. Na vétvich se houpé lahodné vypadajici
ovoce. Jakmile se jej postavy dotknou, liany vystteli a
pokusi se lapit postavu a vysat z ni veSkerou krev. Liany
jsou mrStné a Slehaji jako bic.

V kokonech jsou predchozi nestastnici. Jejich majetek je
vacek s 26 zl, ndpoj sily a mec¢ Zlodéj slov, ktery jednou
denné miZe svému cili sebrat hlas.

4 Alchymistiv diim

Strop pomoci iluze vypadé jako oteviené nebe a stény,
jako husta hradba z lesd, vyvolavajici tedy zdani lesni
mytinky.

Uprostfed mistnosti stoji maly domecek s kiilnou a
dilnou, sidlo alchymisty Abraxe.

Pfed domem jsou zdhonky s nechutné vypadajici
zeleninou, o kterou se staraji dva hlinéni automatoni.
Postavam nevénuji pozornost a zattoci pouze v
sebeobrané, ¢i obrané zahonu. Jejich rany boli jako palcat
a jejich télo je tvrdé, jako destickova zbroj. Jsou pomali a
odolni vici ohni, ale nachylni na vodu.

Dilna obsahuje 3 flakénky s extra ti¢innym hnojivem (co
dnes zasadite, zitra vyroste), 20 davek vceliho repelentu a
nedokonceného automatona. Postavy jej mohou
zprovoznit krystalem z mistnosti 2. Automaton bude
vérné slouzit tomu, kdo do néj vlozil krystal.

O dim se stard démon Rallmach, kterého si Abraxus
vyvolal. Pozada postavy, zda-li by mu nepfinesly
alchymistiv prsten z mistnosti 8, ktery by ho vysvobodil.

Po obdrZeni prstenu pak postavy poZada o posledni
malickost, a to zniceni Silené dryady Liary v mistnosti
10. S&m jim bude v boji asistovat spolu se obéma
automatony a svymi ohnivymi kouzly a iluzemi. Po
vitézstvi kazdému da magicky predmeét dle volby PJe, ¢i
nahodny.

Poté sebere Abraxovu sbirku semen a odnese ji do
Pekla, aby ji zasadil do zahrad svych nadfizenych v nadéji
kariérniho postupu.

5 Zahradka hub

Nachézi se zde mechovy paloucek, na némz rostou
roztodivné hubky. Hod’ si kostkou na efekt, pokud se
postavy rozhodnou nékterou z nich okusit.

1- Postava ma chut’ svéfit své nejvétsi tajemstvi, 2- Na
chvili ji stoupne teplota a z usi ji vylitne péra, 3- Postava
si fihne tak mocné, Ze vSichni v okoli si hodi na zachranu,
jinak na chvili ohluchnou, 4- Neutralizace jedu v
organismu, 5- Pot postavy je po dobu 20 minut tak
lepkavy, Ze je schopna 1ézt i po stropé 6- Postavu po dobu
30 minut zachvati zimnice, veSkeré ¢innosti jsou s
nevyhodou.
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U severni stény je mechem porostly balvan, jeho
zvednuti odhali tajnou chodbu do mistnosti 7.

6 Ul obr¥ich vcel

Uprostfed mistnosti je obfi 1l, ktery strazi 20 vcel.
Napadnou kohokoliv, kdo vstoupi do mistnosti a neni
postfikany repelentem. Vcely vylétaji z tilu ve vlnach o
1k6+1 jedincti kazdé kolo. Bodnuti od 5 vcel je Zivotu
nebezpecné.

Ul obsahuje med ob¥ich véel, které je skvélé
afrodisiakum. Kazda sklenice ma cenu 30 zlatych, 1ze
nasbirat az 8 sklenic.

7 Muzeum

Mistnost zdobi mozaiky zachycujici Zivot Abraxe.
Zapadni zobrazuje Abraxe jako mladého studenta, severni
zobrazuje jeho tték pred druidy, na vychodni vysila své
automatony na povrch pro nové exemplafe a na jizni sedi
hrozivé na trinu a svira krystal Svétlonos. Krystal je
tlacitko, které otevira tajné dvefe do mistnosti 5.

8 Obri masozravka

Podlaha je pokryta Zlutou plisni, ze které uprostied
vystupuje kostliva ruka s prstenem. Jednd se o mrtvého
Abraxe, ktery se vinou poruchy v masce nadychal
nebezpecnych spor a ironicky se tak stal hnojivem pro své
vytvory. Mrtvola dale obsahuje amulet ve tvaru slunce a
hiil kentroly Obf¥ich vcel.

Spory jsou prudce jedovaté, postavy musi mit neustéle
zakryta usta.

Na konci mistnosti je obfi masoZravy kvét. Jakmile
postavy zacnou manipulovat s kostrou, rostlina vystreli
své Slahouny a pokusi si pritdhnout kofist ke svym
nenasytnym usttim.

9 Vézeni

Ve vézeni jsou tfi trnové zombie, byvalé obéti
Abraxovych pokusi.

10 Strom dryady

Ve stfedu se nachazi velky temny strom, ve kterém je
od pasu dolti srostla dryada Liara. Liaru Abraxus unesl a
provadél kruté experimenty, aby ji ,,adaptoval® na jeho
novy svét. Dryada z ukrutného zachazeni zesilela a
vyhlasila pomstu vSem lidem a civilizaci. Pfesvéd¢i-li ji
postavy, Ze jsou fanaticti ochranci lesa jako ona, poZada je
o zni¢eni démona Rallmacha z mistnosti 4. Po vitézstvi
jim da napit ze své mutujici mizy. Postavam diky tomu se
staci jednou tydné napit, ale z alkoholu jim bude zle.

Poté jim preda sva semena a pozada je, aby je zasadily
na povrchu, aby mohla zapocit jeji valka proti lidem.

Liaru strdzi 6 trnovych zombii. Liara se nemiZze hybat,
ale ovlada riizna prirodni kouzla, jako zapleteni, ¢i
vybuch trn.

11 Ridici mistnost

Mistnost je skryta za tajnymi dvefmi, na nichZ je maly
otvor ve tvaru slunce. Je-li do néj vloZen amulet z
mistnosti 8, dvefe se oteviou.

V mistnosti se nachdzi oltar osazeny vSelijakymi
tlacitky a draty. Na vrcholu se vyjima Svétlonos, krystal
neskutecné krasy o hodnoté 1000 zlatych. Vyjmou-li
postavy krystal z oltate, delikatni systém zavlaZovani a
osvétleni se zhrouti a rostliny budou odsouzeny k zadhubé
v hluboké tmé.
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