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Prostredi

Celé oblast je lehce zvinéna a silné
podmacena. Jezirka, raselinisté,
baZziny, mokrady, relativné suché
kopecky. Neustald a vSudypfitomna
mlha. Porostla ridkou kleci, brizami,
bordvcim, blatouchy, rakosim,
viesem; sem tam lze najit vrbu,
kosatce, matu, brusinky.

Co feknou osadnici
Pred rokem zaloZenou osadu tézar(
raseliny pravidelné drancuje pétice
désivych valecnikl: Vyhubli, maji jizvy
po smrtelnych zranénich, tahne
z nich ocet. Berou hlavné jidlo a
alkohol. Jsou kruti a zZlomysini.
Prichazeji nejspis nékde od jezera.
Poustevnik je moudry a odvazny,
chodi si k nému pro rady a Utéchu,
dévaji mu jidlo.
Kdo se ji neboji, chodi pro léceni
k carodéjnici. Ne kazdy vi, jak ji najit,

starsi se ji strani a mozna i boji.

Tabulka drbu

1.Vbazinach Zije pavouci démonka,
ovladé bandu hrdlotezd. (L)

2. Pod jezerem jsou ukryté poklady
prastarého kralovstvi. (P)

3. Poustevnik schovava velky
poklad. (Zavadéjici)

4.Vonné svice zahani zlo. (L)

5. Hrdlofezi si podmanili mistni
bdzky a ti jim musi slouZit. (P)

6. Chrdm je proklety, provadély se
tam kdysi vrazedné ritualy. (Z)

Tabulka nahodnych
setkani...

Mimo znacené cesty (k6)

1. masozravky, seviou nohu, Zahaji
2. obri Z&by, lapaji, topi

3. dva nesmrtelni gardisté

4. jedovaty brouk, Gtok a stahne se
5. baZina (ztrat 2 predméty, nebo

¢as - hod k4 na tuto tabulku)

6. Carodéjnice, sbira byliny
Cesta k chysi, poustevné (k10)
7. vyr, srazi postavu a sebere vak

8. poustevnik, ma svitek v pouzdre
9.nic
10. nic
Na opravovanych hatich (k12)
11. nic
12. nic
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Osada
Par domkd, velky sklad a susarna raseliny,
rozestavéna palisdda. Asi 40 lidi celkem.

Haté
Kde chodi osadnici pravidelné, tam jsou haté
(vyvySené drevéné cesty). K poustevnikovi se

Pahorek s obétistém

Osadnici zde zapaluji obéti na usmiteni
mistnich bazkd, ze zbytk( se da poznat mata,
brusinky, brezova kiira a jehli¢i. (Hrdlorezi se
tomuto mistu vyhybaji.)

Poustevna

Polorozborend kamenna véZ. Spodni patro je
do poloviny zapadlé do baZiny, provizorné
poloZena stfecha je z rakosovych doskd.

K oknu zakrytému koZesinou stoupa Zebrik.
Uvnitf je jen slaméné loze s pokryvkou a
ohnisté. Uhlem jsou na zdi réizné obrazky, ale
pouze dvé pismena: Avedle andéla, D vedle
domu. Z okna poustevny je vidét kamenn4
cesta vystupujici z baziny.

Poustevnik je rozcuchany Ctyficatnik

v otrhanych hadrech, s vyrazem $ilence. Hraje
si na moudrého vzdélance, ale je to
negramotny blabolil, ktery spoléhd na to, Ze
osadnici neumi ¢ist. | proto nesnasi
Carodéjnici a roznasi o ni klepy.

M@ sbirku svitkd, ale schovavd je v dutiné ve
zdi skryté uvolnénym kamenem. Obcas néjaky
tajné vytahne, kdyz si osadnik pfijde pro
radu, a tvari se, Ze v ném hleda odpovédi.
Pak si podle obrazkd néco vymysli -
postavam tak tfeba vyjevi, Ze tu kdysi bylo
bohaté kralovstvi s nesmrtelnym moudrym
vladcem, ale prisel stary cernoknéznik a
pomoci rituald s cernymi svicemi zotrodil
zdejsi blizky, kréle nechal zabit svymi
hrdlofezy a na kralovstvi uvrhl kletbu. Stejné
nebezpecné jeita Carodéjnice, vidél v jeji
chysi taky ¢ernou svici.

Nepohrdne jidlem, ale svitkd se nikdy
nevzda, radéji by je znicil.

Pokud postavy zjisti, Ze neumi ¢ist, a nauci ho
to, da jim arodé&jcin svitek. Na jedné strané
je ve zkratkach carodéjcin nesrozumitelny
ritudl, na druhé strané popis rituélni vrazdy
prince po 10leté vladé a predani vlady a
prizné bohd novému vladci. Vyobrazeny
svétlonos cernou svici odhali vsechny
nevidéné duchy a démony, ktefi stfeZi prince
a jeho nejvérnéjsi, a poté duchy i druziniky
uspi vini kadidla. Starého prince pak jeho
nastupce proklaje mecem a sedne si na trdn,
neZ kadidlo dohofi.

Mezi svitky je i magicky svitek vidéni
nevidéného (odhali strézné démony

i neviditelné malby na sténach palace).

Chyse ¢arodéjnice

Domek ze dfeva a rakosu na mufich nohach,
stoupé z néj okny para ¢i dym. Za domkem
jsou dva Uly. Lze odsud zahlédnout Utes nad
jezerem a ruiny chramu.

Carod&jnice m4 krasnou tvér, jinak se celd
hali do splyvavé Sedivé tuniky, aby zakryla
pavoudi udy a télo. Aby zvrétila nepovedeny
pokus ziskat vécnou krasu, potfebuje svitek,
kam si napsala ingredience. Vychazela

z ritudlu na druhé strané, ktery popisoval
postup ziskani nesmrtelnosti starych
mistnich vladcd. Vi, Ze ji svitek ukradl
poustevnik, ale nevi, kde ho schovava.
Nabizi byliny, svice, vonné svice, med.
Drahocennou ¢ernou svici schovava. Pokud
se jinékdo zepta, chce jako cenu svlij svitek.

Kamenna cesta

Vystupuje z baziny nékolik desitek metr( za
poustevnou a pak se zase nofi do jezera. Pod
vodou konci u zcela ponoreného vstupu do
ztraceného palace. Tudy vychézeji a vraceji se
hrdlofezové.

Jeskyné ve skale

Je to plivodné spojovaci chodba mezi
chrdmem a paldcem, neZ se palac s celou
krajinou propadl patnact metr( a zasypala ho
sut ze zlomu. Z hromady suti sem obcas
zavane pach octa (viz Ztraceny paldac).

Je zde hnizdo vyra (viz tabulka néhodnych
setkani). Chodba na severu Usti do podzemni
mistnosti, je tu kostra muze a zlomené hdl

s lucernou, v niZ je vyhorely zbytek ¢erné
svice. Casem poskozené fresky vypravéji

o prirodnich bozich a fadé princd, ktefi

v jejich jméné konali mocné skutky.
Castecné zasypané schody vedou na povrch
do zborceného chramu.

Zborceny chram

Dnes uZ jen ruiny, zZldamané sloupy, zbytky
zdiva. Pod oltérem jsou zpola zasypané
schody do jeskyné ve skale.

Ztraceny palac

(tady mél byt dungeon :P)

Ma dva vstupy: (1) Z jezera je tfeba podplavat,
hned za vstupem jsou schody, nad nimije
vzduch. (2) Mezi balvany suti pod jeskyni je
priduch, nakonec Usti vysoko na galerii
trlinniho sélu.

Stény chodeb jsou malovény vyobrazenimi
fadami princ(, ktefi zabiji svého predchidce,
vykonaji mocny skutek a nakonec jsou zabiti
svym nastupcem. U predani vzdy asistuje
svétlonos s lucernou. Posledni vyobrazeny
princ nekona skutek, ale je spoutany

v Fetdzech. Cernd svice (nebo svitek) rozzafi
nafialovélym svétlem neviditelnou vrstvu:
Démoni chrani prince pfi mocnych skutcich,
ale spfi pfi ritudlnich vrazdach, omameni vani
kadidla.

Vjedné z chodeb spf jeden hrdlorez a v rukou
drzi misku s jidlem (slepice na brusinkdch,
lehce pripdlend).

Trinni sal je honosna vysoka mistnost

s bohatou vyzdobou, hedvédbnymi plédy a
zavésy, obehnana vyvysenou galerif
(ochozem). Vzduch je nasékly pachem octa
ze zkazeného vina. Na trlinu sedi fetézy
spoutany princ a okolo stolu se cpou
ukoristénym jidlem hrdlofezové, jeho byvali
druZinici, a vse zapijeji zkyslym vinem, jako
by to byla voda. Jsou odporni, zdobi je
hluboké jizvy, ukousané nosy ¢i prsty, chybi
jim zuby, nékterym i oci. Presto jsou to
zkuseni bojovnici a od pohledu by v boji byli
postavam vyrovnanymi souperi. Pokud se
nékterému podafi dat smrtelné zranéni, zmizi
a po Case se objevi tady, v trlinnim salu
(odnese ho a z nejhorsiho vyléci ochranny
démon).

Princ, spoutany fetézy na triné, u7 by ve rad
ukoncil, pfesluhuje uzZ nékolik stoleti, poté, co
ho druZinici zradili a zabili svétlonose. Jeho
tu drZi, protoze on je nesmrtelny jen zde,

v trlinnim salu. Postavy odezdané varuje, ze
tady nemaji Sanci, a posle je pryc. Kapitan
hrdlofezl se rozesméje a zopakuje jeho
slova, ale zni to jako vyhrliZzka. Nechaji
postavy odejit, pokud pdjdou, a od plic se jim
vysméji.

Cerné svice (nebo svitek) odhali, Ze kazdému,
vietné prince, sedi za krkem Zabf ochranny
démon. (Viné spalenych brusinek démony
uspava a nedokdzou své chrdnénce brdanit.
Tehdy usnou i hrdlofezové a princ.)




