»Stari mudrci prisuzovali nositeli Svétlonose nadpozemskou silu.
Svétlonos nenf jen divotvorny sperk, je to stav byti. Ten, kdo je ho-
den diadému z kfistdlu a ryziho zlata, se stane Svétlonosem — bytost!
moudrejsi, nez vsichni velct krdlové pousti. Po diadému zatouzil i
viddce Zaratus, avsak jeho dcera, princezna Shamiran jej ukryla
k carodéinym ucenciim. Ti se zavdzall streZit Svétlonose na véky
véki, aby nebyla zneuZita jeho magickd moc. Od té doby vsak prin-
ceznu, ani $perk nikdo nespattil. Cas pfivdl nové pisky, a ty pohtbily
vse staré. Avsak tahle vécicka by vdm mohla pomoci Svétlonose na-
lézt, “tak zni legenda z ust kupce na ru$ném bazaru.

Pti vychodu slunce se na odkoupeném skarabovi obnovuje zlatd
a modra barva, jako by se vracel v ¢ase. Cim bliZe je ruiné zavété
piskem, tim rychleji se obnovuje. U vchodu zaza¥i a ten se otevie.

I: Wettzcr sal

Zjevi se ptizrak velekouzelnfka Girzama. Vetfelcim natidi po-
kleknout, a aby neukradli zdejsi védéni, zavie vychod ven a zmizi.

Poklekli: Kvili Girzamoveé viili mohou v ruiné mluvit jen pravdu.

Nepoklekli: Zastanou-li v ruiné, za 12 hodin zem¥ou krutou Zizn{
(¢asovac viz str. 2) a téla jim vyschnou. Kazdy dil kapky je 1 hodina.

Dvefe ven: Stile oteviené ziistanou jen se vemi skaraby v mo-
zaice (oblast IV), po vyjmuti nékterého z nich se zavfou po 1 min.

Poklad: Pozlaceny svicen, 1k6 zbylych drahokami ze sloupt.

Tajné schodi$té: Za hedvabnym zavésem. Zatla¢enim na jeden z
drahokami ve sloupu se oteviou dvefe se schody do oblasti VII.

V agonii zde lezi trojice vysychajicich vykrada¢t hrobi. Doty-
kem z nich dobrodruzi sejmou iluzi Zivota. Rozpadnou se v prach,
ale sta¢i zaSeptat posledni véty: ,,Prosim, alespon kapku vody!*, ,Ze-
mieme kvili té jeho 17i!“ a ,,Jen pohled a o¢i se mu zalily krvil“

Bronzovi paze: Utrzend lezi u zavienych dveti do oblasti V.

Péka-jazyk: V jedné ze dvou lvich soch. Otevira kamenné dvete
do oblasti V, ale zdroveri zavird dvefe do oblasti IV a naopak.

Poklad: Savle, bronzova lampa, 2k6 drahokami, mésec — 70 st.

T1T: Moadiosts vesumtons

Sélem levituje nespocet sklenénych kouli s pestrobarevnym pra-
chem. Mnoho jich je rozbitych na podlaze. Zvifenim vysypaného
prachu se ozve studovnou zahrobni epot.

Sklenéné koule: Dlouhym pohledem z ni doty¢ny naderpa moc,
ale zjevi se 1k6+1 slabych ptizrakid. Sapou se po ukradené kouli. Je
snadné je zahnat dykou dZinti a ohném. Na nositele skaraba netitodi.

k6 Moudrosti vesmfru

Dobrodruh dostane na jednu otdzku pravdivou odpovéd.
Dobrodruh se nau¢il vyrobu lektvaru dle své volby.
Doty¢ny se stane mistrem v boji beze zbrané.

Um hluboké meditace dokdZe pozastavit télesné funkce.
Dobrodrubh slysi hlasy mrtvych a dokdze s nimi hovotit.

AUl WN

Dotyény se dozvi tajny recept na nejlepsi nekvaseny chléb.

TV: Bronct & shorpiont

Uéel: Mistnost je vytah do

nizsiho patra. Népis nad pa-

nelem zni: ,Shora je ndm
déno skryté pozndni.*
Ovlddaci panel: Do dlazdic
na sténé lze vsadit skaraby
hlavou nahoru i doli. Vytah

se rozjede po vloZeni skaraba

hlavou dold. Vyjmutim se
rozjede zpét nahoru. VloZeni
vSech skarabti hlavou na-
horu otevie vychod z ruiny.

Past: Sttibrné Skorpiony
1ze nasilim vyloupat, ale ob-
Zivnou a zauto¢i. Na provoz

vytahu to nem4 vliv.

Ve Tooskyy dilew o wlibact

Rozmldcené mistnosti jsou zpola zasypané piskem. Za 1k6+4 ho-
din odhazovéni 1ze odhalit puklinu vedouci z ruiny ven.

Bronzovy stréZce: Socha minotaura s utrzenou pazi. Misto o¢i ma
rubiny. Letmy pohled do rubint oslepuje na malou chvili (2k6 kol),
ale upfeny pohled na 2k6 dni. Strazce je silny jako statny byk.

Schodisté: Do oblasti VI. Riziko zranéni na viklavych schodech.

VI: Qlelujonistichs slepens
Suroviny: K pouziti na 1k6 lektvarti a k mumifikaci az dvou osob.
Kniha balzamovaét: Popisuje mumifikaci pomoci vinného octa.

Lektvar Zivé smrti: Mrtvola obzivne jako zombie, nebo mumie.
Poklad: Pozlacené vahy na organy, kyselina, samodrtici hmozdif.

VIT: Gluclie

Za zam¢enymi dvefmi je vystavena roztodivna sbirka pfedméti.
Lezi zde také divotvorny diadém Svétlonos.

Dyka d¥inii: Riznuti vyd4 ¢erny dym. Zratiuje duchy a jiné entity.

Démonické maska: Dokaze vidét, slySet a mluvit misto svého no-
sitele. Pozaduje za kazdou z téchto sluzeb néjakou protisluzbu.

Cerné sukno: Zabalenim do hedvébi nepodléha véc rozkladu.

Poklad: Bronzova lampa, so$ka poustniho buzka, mapa k odze.

VITL: Rty

V sarkofazich hibernuje 39 balzamovanych mrtvol mégt. Pach-
nou vinnym octem. Procitnou jako nemrtvi ukradenim diadému.
Jejich ptizraki se 1ze zbavit zni¢enim mumifikovanych organt.

Shamiran: Proti své vili mumifikovand nemrtva sebestfedna
princezna. Nendvidi mdgy. Chce nejrychleji opustit ruiny se ,,svym*
diadémem, kde ji zabije denni svétlo. Umi smlouvat a znd kombi-
naci k otevieni vychodu, chybi ji jen posledni skarab...

Krypta velekouzelnika Girzama: Zapeceténd, nelze otev¥it. Na
prsou mu visi kli¢ od archivu (oblast VII).
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Nasazenim diadému nabyde dobrodruh vlastnosti a schopnosti
dle své personality. Ale jen v pfipadé, Ze ptivodni Svétlono$ zemftel.

Nesobecky a dobrotivy: Odoldni jedim, Zizni, hladu a nemocem.
Ziskd nadani pro vésteckou magii a nemagické zbrané jej nezabiji.

Sobecky a nemordlni: Odoldni jedim, télo plné chorob, naddni
pro nekromantickou magii, krvavé puchyte ze slune¢niho svétla.
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Nehodus sttins o wdalests
Je na vypravédi, jak ¢astd budou setkdn{

Nic se nestalo.

Dobrodruzi slysi $epot, ktery jim hrozi, Ze nejsou vitdni.
Zasoby dobrodruht ptildkaji hejno hladovych broucki.
Zizeti donuti dobrodruha vypit jakykoliv méch s vodou.
Magie iluzemi odldk4 dobrodruha od skupiny.

Prizrak velekouzelnfka Girzama / 1k6 slabych piizraku.
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