(O POMRBIL LED

Prehled

Ledovy had Sarlex unesl| ¢lena vypravy do svého mrazivého
doupéte v hofe Ledovy Spi¢€. Doupé je ale domovem i starSiho
odkazu a jedné hobiti rodinky.

Téma

Dobrodruzstvi by mélo byt zasazeno v klasickém fantasy
prostfedi u ledovych hor daleko od civilizace. Jde o izolaéni
boj o preziti s moralni volbou.

Piibéh na pozadi

Pfed mnoho lety Hvézdny lovec se svym SvétlonoSem
ztroskotal na hofe Ledovy $pic pfi pronasledovani hrozivého
monstra. Lovec zde zemrel a monstrum uteklo. Svétlonos ale
dal vzniknout unikatnimu ekosystemu, diky kterému si zde
udélal doupé Sarlex. Domov zde po letech nasli i hobiti
trosecnici.

Zahéaékovani

Druzina, ve které jsou hracské postavy, tabofila nedaleko hory
Ledovy Spic. Veler se na tabor snesla ledova boufe, ze které
se vynofil obrovsky hadu podobny netvor - Sarlex. Jednoho
Clena skupiny drapnul do tlamy a zmizel, nez se ostatni
vzpamatovali.

- Druzina muze patfit k prazkumniktim, ktefi byly vyslani na
Sever, aby mapovali divoké uzemi.

- Zmizely ¢len m{ize byt Dorlan - priivodce, ¢&i stopar druziny,
mozna i pfitel, ktery jedné nebo vice postavam zachranil dfive
Zivot.

- Dorlan u sebe mél mapu, s jejiz pomoci bude navrat do
civilizace snazsi. Jsou na ni i poznamky z mapovani nového
uzemi.

- Stopy vedou vyse na horu. Dorlan mlze jesté Zit.

Sarlex, Pojida¢ hor

Sarlex je hadu podobna nestvlira obrovskych rozméra. Jeho
led pfipominajici kGize je tuha a zakon&ena Gernymi ostny,
které umi rozzhavit do spalujicich teplot. Uto&i tlamou,
&jSi jsou jeho Zzhnouci ostny.
Vyjime&né dokaze chrlit ledové ulomky. Je odolny proti ledu a
zaru. Jedna se o alfa predatora Ledové Spice a nedéla mu
problém slupnout ledniho medvéda, ani tlupu skretl, nebo
rozcupovat skupinu orkd. Jeho slabosti je Ledova Skumpa,
plevel jehoZ zapach mu natolik vadi, Ze ho odradi i obét snist.
Pod snézZnou ploSinou ma v lihni ukryté vejce, které se brzy
vylihnou. Pudy mu nakazuji vejce stfezit a pfipravit jim
Cerstvou svacinku.
Pokud neni Sarlex vyrusen je v oblasti G nebo H.

Napsal Malabar

Snéind plosina

Stopy dovedou postavy ke snézné plosiné, ktera se nachazi
jesté daleko od vrcholu hory. Pocasi se zacCina zhorSovat.
Béhem prizkumu okoli k postavam pfileti bila sova, obtizné
zvladajici pfichazejici vanici. Sova ma u sebe hadrovy vzkaz.
- Na vzkazu je napsano “Pratelé, pocestni. Viele vas zveme
na uvitaci banket. Prosim nasledujte posla. - Rodina Korbeld.”
Pokud budou postavy nasledovat sovu zpatky dovede je do
oblasti F.

- Postavy se mohou pokusit stopovat Sarlexe, je to velmi
obtizné a stopy mohou vést do jedné z oblasti B3-6.

- Prozkoumani oblasti muze zabrat trochu ¢asu, postavy ale
objevi urcité oblast A, a oblast s vodopadem F. Stfedné
obtizné je najit vstupni diry v oblastech B

A: Terasovity sestup

VétSina povrchu snéhové ploSiny je pravé ze snéhu. U
terasového sestupu tomu tak ale neni, protoze je zakryt zhora
skalni Fimsou. Namisto toho povrch tvofen ledem, ktery
vytvari mozaiku svétlych a tmavych ¢asti.

Neuvazeny pohyb pfes mozaiku muze vést k osklivému
propadu do oblasti D, protoze svétlé ¢asti jsou tenké a kifehké
a pfi naporu se lehce prolomi.

Za mozaikou se zveda skala vzhuru a v jedné jeji velké
pukliné je ledovy terasovity sestup dold do oblasti D. Sestup
vypada jako nepravidelné a obrovské hrubé schody.

B(1-6): Diry

Tyto diry slouzi Sarlexovi jako vstupy a vystupy z jeho
doupéte. Jsou 4 m Siroké a pfikryté nanosem snéhu. Dfive
nez Sarlex ulovil skoro vSe na snézné plosiné, slouzily jako
lovné jamy pro jeho obéti.

Diry 1 a 2 jsou staré a nepouzivané, u zbylych si Sarlex maze
vSimnout (diky jeho citlivosti na chvéni) Zze se k nim nékdo
priblizil. Pokud neni ve stfehu je Sance mal3, jinak je Sance
stfedni.

Diry vedou do oblasti E(1-6), chodby jsou stejné Siroké.

C: Véény trin

Této casti ledové jeskyné dominuje zvlastni kovovy trdn
tvrdych tvar(, ktery je ale z vétSiny zamrzly do bloku ledu. V
okoli trGinu je i nékolik dal$i kovovych platu, které vypadaiji, ze
je néco roztrhalo. Pod trinem je v ledu zamrzla kovova
truhlice se zvlastnimi symboly.

- Trdn je pozlstatkem plavidla Hvézdného lovce.

- Truhlice obsahuje tfi krystaly. Je mozné se k ni dostat jen,
kdyZ bude okolni led roztaven velkym Zzarem.

- Krystaly propujcuji omezené telekinetické schopnosti.

D: Sifi svétlonose

Obrovska ledova podzemni jeskyné, s pfimési hliny a
kamene. Strop je slozen z mozaiky viz A. Hlavnim prvkem
siné je jezirko v jehoZ centru je ostrlivek - kamen ve kterém je
zaseknuta legendarni zbrafi Svétlono$. Z nanosu hliny na
kaméni roste Ledova Skumpa.

- Svétlonos je prastafe a neobvykle vypadajici me¢, ma ostré
rysy a vypada jako by byl vyroben z krystalu. Zhne svétlem a
kdo ho vytahne mu(ze vladnout jeho svételnou moci. Idealni
zbran na proseknuti Sarlexovo “zbroje”.

- Svétlono$ je mistni zdroj tepla a divod pro¢ tu jezirko a feka
z nej tekouci nezamrzla.

- Kus od Svétlonose lezi Réba hvézdného lovce, chrani pfed
chladem a teplem a mozna i umozni komunikovat nositeli s
duchem lovce.

- Ve sténé je ledové puklina, ktera vede do oblasti G, protahne
se ji ale jen maly tvor (hobit, goblin, ...)

E(1-6): Snéhové loZe

Jde o Sarlexem vytvofené jeskyné, které jsou naplnény
nanosem snéhu. A slouzi jako detekroty nezvanych hostu.
Pokud se k nim nékdo pfiblizi je velmi pravdépodobné Ze si
toho Sarlex (pokud je v H, I nebo G) v§imne a pokusi se tam
nepfitele odrazit (neplati pro E1 a E2). Loze jsou propojeny
siti tuneld.



F: Hobit{ Gto¢isté
Utogisté je posazené na okraji Snézné plosiny a zakousnuté o
nékolik desitek metrd pod jeji uroveri. Nachazi se v
pfirozeném zavétfi a je mozné se na né&j dostat bud z boku po
fimse (stfedni naro¢nost) a nebo se slanit ze Snézné ploSiny
dold (velmi tézka naro€nost).

Pred dlouhymi roky zde ztroskotali hobiti prdzkumnici - druh a
druzka ve svém balonu. Od té doby tu Stastné ziji a pocali zde
svou dceru.

Utogistém protéka tepla feka, ktera vyvéra ze
skalni stény a kterd proménila tento kousek v
Grodnou plidu. Reka dale pada dolti a zamrza.
Zivobyti je postavené, ze zbytki baldénu a
napadaného dfeva. Rodina zde chova horska
kufata, které si ochoCila a péstuje Ledovou
Skumpu, se kterou znaji 101 recepta.

PFi pfichodu je ve vzduchu citit pe€ené maso.
Druzina je pratelsky vitana hobiti rodinou KrobelQ
(Milo - otec, Cora - matka, Neda - dcera).

- Rodina to zde miluje a nedoeSla by ani za nic.

- Neda je ve véku na vdavani a rodi€e se ji pokusi
najit Zenicha - nékoho z postav. Dobrodruzi jsou
zde vitani, dokud ji neodmitnou.

- Sarlex je blh - Pojida¢ hor, kterého je tfeba se
bat a ritualné palit jednou mési¢né susenou
Skumpu. (proto se jich &titi)

- Z utocisté skoro neodchazeji, jen vzacné a blizko.
Radi pomohu, pokud je to nijak neohrozi. Mohou
varovat pred dirama v oblasti B.

G: Liheni

Touto oblasti protéka Ficka, ktera svym teplem
zahfiva tfi vejce. Jde o Sarlexovo potomky, které se
kazdou chvili vylihnou a budou potom chtit Cerstvé
maso.

- Sarlex své potomky bude stfezit jako oko v hlavé
a v okamziku jejich vylihnuti tu bude pro né.

H: Sarlexovo doupé

Podlaha doupéte pokryta snad nekonecnym
nanosem kosti, které pomalu zamrzaji do ledu.
Pokud neni Sarlex v lihni odpociva zde, nebo zde
hoduje na svych obétech.

- Sarlex bude branit vstup do lihné.

- Hromada kosti je nebezpecny terén.

- V nanosu kosti je spousty vybaveni, neco mize
byt rozpadajici se Srot, néco ale uzite¢né zbran.

I: Sklad jidla

V této Casti jeskyné si Sarlex schovava své jesté
Zijici obéti (nebo je zamrazi na pozdéji).

- Dorlan je zde a pravdépodobné Zije, ma ale
primrzlé koncetiny k ledové jeskyni.

- Mapa spolu s bagazi lezi par metrd od Dorlana.

J: Opusténé doupé

Staré doupé je mistem spousty kosti. Nejvétsi je
kostra obrovského hada (Sarlexova druzka).

- Mezi kostmi Ize najit denik, ktery popisuje jak jsou
vejce mistniho hadiho tvora cenné a Zze se mladata
v zajeti budou moc vycvicit.

- Je zde také ledova socha gobliniho Samana
Kvaxe. Byl zmraZen, pfi sesilani kouzla, kdokoli
kdo dokon¢i jeho kouzlo ho rozmrazi.

- Kvax ma v rukavu jedno, ¢i dvé ohniva kouzla, které mohou
dobrodruhdim pomoc. PFi prvni pFileZitosti se pokusi utéct.

Zavérem

At uz dopadne stfet postav se Sarlexem jakkoli, pokud nékdo
uvolni Svétlonose, nebo si alespofi vezme Roucho
Hvézdného lovce a prezije, miZe se mu po ¢ase zjevit duch
lovce a uvrtat ho do dal$iho dobrodruzstvi.
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