1 - Laboratérium:

Od zbytku zakladne je oddelené airlockmi, ktoré si mala
miestnost asi 1,5x1,5m v kazdom visia dva hazmaty a pri
vystupe je nutné pouzit dezinfekénu sprchu. Vovnutri laboratéria
je neporiadok akoby pracovnici nadhle opustili svoje posty. Oproti
vstupu je sest samostatnych kéji v ktorych sa diali rézne
alternativne experimenty s biologickymi zbranami.

4- Velitel'ské ubikacie:

V tychto miestnostiach byvali dostojnici a vedecka osadka. Pri

vstupe vyber jednu ndhodnu miestnost.

1: Na podlahe tejto ubytovne lezi telo vedca s odrezanou hlavou.
Doslo tu k potycke. Steny su pokryté kriedovymi

napismi. Vacsina napisov je Cislo 27°C, je to teplota tela,
Pri ktorej nakazeny preziva, no huba sa nedokaze sirit
2: Miestnost obsahuje osobné predmety vedcov.

3: V miestnosti je mozné najst 10000%.
4: Ak este Zije, narazia tu na kapitana.
5: V miestnosti je otvoreny trezor.
Je Uplne prazdny.

6 - Katnyna:
Miestnost obsahuje stoly,
stoli¢ky, mall kuchynku a
nejaké zasoby konzervovaného
jedla.

8 - Raketové silo:
Obsahuje raketu UR-100
Schopnu niest nuklearnu
hlavicu. Raketa je
prevadzkyschopna a
natankovand, Jedinym
problémom je zamrznuty
poklop od sila. Raketa je
osadena sSpecidlnou
hlavicou obsahujicou
hubové vytrusy a
studenu naloz, ktord ich
pomocou stlacenéhu
plynu rozprasi nad
ciefom.
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11 - Ubikacie vojakov:

Po vstupe ndhodne vyber jednu z miestnosti:
1: Miestnost obsahuje osobné veci vojakov.
Zlaté hodinky po dedovi, sovietske ruble v
hodnote asi piatich mesacnych Zoldov.

2: V miestnosti su dva kanystre fungicidu,
Improvizované zbrane, dvere su
zabarikddované nabytkom, klimatizacia je
upchata satami.

3: V rohu miestnosti je telo vedeckého
pracovnika a vyrastaju z neho hubovité
vyhonky, Splhajlice az do klimatizacie.

Ak sa postava zmenu zdrzuje v tejto
lokalite hod' D6 na ndkazu.

+1 na nakazu

+2 na nakazu

o

Symptomy:
Kalny pohlad, matna pokoZka, pach nafty,
trhané pohyby, rohovinové vyrastky.

Dolezité predmety a ich lokacie:

- KlI'ice k terminalu (porucik a kapitan)

- Dokumenty o experimentoch (Pacient 0)
- Palivové tyce (Primarny generator)

- Nuklearna hlavica (Zbrojnica)

- Ampula so spérami (Raketa)

- Hazmat obleky (Prechodovéa komora k
laboratériu)

- Radiac¢né obleky (Podpora Zivota)

3 - Podpora zZivota:

Velka séla obsahuje mnoZstvo
strojov, ktoré v obmedzenej miere
funguju.

Klimatizacia prepaja vacsinu
miestnosti pomocou pomerne
sirokého vzduchovodu, ktorym sa
stihlejsia osoba dokaze plazit.

2 - Karanténa:

Za dalSou prechodovou komorou je
miestnost karantény. Je rozdelend na dve
¢asti a zadnU ¢ast miestnosti oddeluje
tabula z hrubého temperovaného skla. Ak
doslo k stretnutiu s pacientom 0, tabula je
rozbita. V opa¢nom pripade tu za sklom sedi
pacient 0, ktory bude tvrdit, Ze sa sem

zavrel, lebo je imdnny na posobenie huby.
Na stene je kriedou napisané: 31,15,130,87
Je to miesto odkial poch&dza vzorka

10 - Primarny generator:
Hlavny generator je miniatlrny
nuklearny reaktor. Pred pouZzitim
je nutné doplnit do neho vodu,
vytiahnut chladiace tyce, vymenit
palivové tyce, ktoré sa
nachadzaju v skladisku vedla a
zrestartovat systém. Sekundarny
reaktor musi byt aktivny. V
miestnosti s reaktorom je
radiacia, ktora sposobi chorobu z
oZiarenia, ale smrt az pri dlhsej
expozicii. Sklad v zadnej ¢asti je
oziareny ovela viac a nemal by sa
tu dlhsie zdrzovat nikto ani v
ochrannom obleku. Tie st ulozené
v podpore Zivota a olovené dvere
sU riadne oznacené varovaniami.

13 - Zbrojnica

Miestnost obsahuje rézne zbrane a
municiu, ndhradné diely, trhavinu a
pristroje na opravu. V strede
miestnosti stoji na voziku nuklearna
hlavica typu Svetlonos. Jej ¢asovac
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9 - Sekundarny generator:
Sekundarny generator je
obrovska pec, ktora spaluje
uhlie. Pre zapnutie generatora
je nutné nalozit do pece palivo
a spustit zadZehové sekvenciu.
V opa¢nom rohu miestnosti je
dostatok uhlia na niekolko dni.

Generator pohana nudzové
cervené osvetlenie, dvere s
vynimkou raketového sila,
laboratoéria a ubikécii, vodnu

pumpu a kdrenie ale len do 0°.

Jeho hlavnou funkciou je start
primarneho generatora.

12 - Vstupna hala:

Velké prazdna miestnost so
zavretymi pancierovymi
dverami na vsetky strany. V
dverach veducich na vychod
je zakliesnena mrtvola drziaca
v ruke kriedu. Dvere sa daju
vypacit ale nie je to
jednoduché.

je poskodeny, no da sa odpalit ru¢ne.

V jednej z ubikacif je v klime
zakliesneny nakazeny.

Kdrenie sa zapina automaticky.
Vodnéa pumpa je v dobrom stave.
Elektrické rozvody vedu interiérom
po stenéach.

Diel'na:

Miestnost obsahuje rézne technické
zariadenia a materialy, je tu vsetko
potrebné na vyrobu barikad, alebo

opravu netesnosti v reaktore.
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7 -Operacné velitel'stvo:
Terminal v tejto miestnosti
umoznuje ovladanie systémov
zdkladne, vratane nastavenia
ciela a odpalenia rakety. V
momente ked' sa zapne
niektory z generatorov hlavny
terminal tejto miestnosti bude
reportovat zdkladné statistiky
o zakladni a chyby v jej behu.

Nastavenie funkcii zadkladne
ako napriklad teplota kurenia,
zamky automatickych dverti,
svetlo, ¢i klimatizacia je
mozné menit pomocou
jedného velitel'ského kluca.
Pre odpalenie rakety alebo
lockdown zakladne je
potrebné pouzit oba.

Terminal od zaciatku reportuje
problémy s dverami sila,
neautorizovany vstup do
zakladne, poruchu klimatizacie
v Casti s ubikaciami, zniceny
radar, nefunkéné radio a
neznamy typ hlavice v rakete.

Na tabuli je kriedou napisané:
"Washington: 47,62,-122,25"

Stretnutia: V zdkladni je obmedzeny pocet personéalu. Ak vygenerujes konflikt alebo postavy
stretnl nepriatela pouzi iba tolko nepriatelov, ktori ostadvaji. Ak nepriatel zomrie a jeho telo nie je
znicené, hod'si, ¢i oZije a ak nie, tak ho skrtni v zozname.

& Zombie
& Generacia 2
. Pacient O

Nahodné stretnutia:

2 00 5 [
2-7:

Nic
8-10: Zombie
11: D3 zombie
12: Porucik (G2) + D3 zombie
13: D6 zombie
14-15: Generéacia 2 + D3 zombie
16: Kapitadn (G2) + D6 zombie
17+: PacientO

Statické stretnutia:
Ak postavy véjdu do miestnosti, kde su nepriatelia, vyvolaj s nimi stretnutie.
Nahodné stretnutia:
Pocitaj zmeny od nastartovania generatora. Kazdd zmenu hod 2D6 a pripocitaj toto
¢islo, maximalne vsak 8. Porovnaj hod s tabulkou:

Posadka:
BBLDDRRE
PRBBBYBS
Spetsnaz:
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Prichod armady:

Po deviatich zmenéch pride
armada a zabezpedi vstupnu
halu.

Kazdd zmenu hadz na stretnutie
aj pre spetsnatz. Ak padne
rovnaké cislo ako postavam,
postavy stretnd D6 vojakov.

Ak stretnU zombie, hod na
nakazu.

Ak nikoho nestretnu opevnia sa.



Vedecka stanica Izluéina, Ostrov Komsomolec,
Savernaja Zemlja, 81°N, 96°E.

Priemerna teplota: -14°C

Zameranie: Predsunuté nuklearne silo, laboratérium
pre vyzkum biologickych zbrani.

Posledny kontakt: 6.12.1990

Ako pouzivat tuto publikaciu?

Tieto dve strany obsahuju systémovo agnosticky
modul, ktory nie je naviazany na Ziadnu konkrétnu
hru alebo kampan.

Systém, ktory tu je pouzity je uzavrety a pouzity iba
v rdmci tohoto modulu a nie je nutné ho pouzivat
dalej.

Modul je situovany do mierne sci-fi settingu na
zaciatku 90-tych rokov v rusku. D6vody, preco sa
postavy vydavaju do dungeonu mézu byt rézne.
Postavy mézu byt lovci pokladov, ktori sa ndhodne
dozvedeli o opustenej zékladni, mézu to byt najomni
Zoldnieri, ktorych tam niekto poslal po tajné
dokumenty, alebo vzorku huby. A mozno su to
teroristi, ktori objavili nestrézend nukleadrnu bombu.

Zakladna je plnad zamrznutych tiel, tie sa po spusteni
generatora zac¢nu rychlo topit. Je mozné, Ze
generator nikdy nenahodia, v tom pripade ale budu
mat zdsadny problém s dverami a tma spomali
postup. V tom pripade sa do zakladne skoro dostanu
vojaci a ti nahodia generator ked sa tam prepracuju.
Nesnazte sa hra¢om diktovat postup, iba reagujte a
shazte sa vytvarat zaujimavé situacie.

V budove je hromada implicitného vybavenia, ktoré
je mozné ukoristit. Nevahaj doplnit detaily. V
jednotlivych miestnostiach je hromada vybavenia,
ktoré nie je spomenuté, rovnako ako maju vybavenie
nepriatelia.

Pouzi vybavenie ako odmenu. Dal$ou formou
odmeny su koordinaty. Je mozné najst tu koordinaty k
zakladni spetsnaz, ktori sem prisli a mozno to nie je
vsetko tak priamociare ako sa mohlo zdat. Druhy
koordinat vedie do japonska k zdroju zombie huby.
Miesto mozno tiez stoji za preskimanie.

Doplhaj detaily, umozni hra¢om byt kreativny, ak
chcu vyjednavat, nechaj ich vyjednavat. Ak chcu
skusit vyrobit sérum, nechaj odohraj s nimi minihru,
kde budu v laboratériu vyrabat kombinaciu faktorov,
ktoré moézu hubu postupne zabit. Ak sa rozhodnu
odpalit bombu, je to dobry napad.

Dungeon je ihrisko, nechaj hracov nech sa hraju.
Konspiruj, kontroluj nepriatelov a prostredie, hraj sa!
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Spetsnaz:

Na zakladnu bola kratko za postavami
vyslana jednotka Specidlneho nasadenia a
ich ekranoplan sa bliZi velkou rychlostou.
Sovietske jadrové zariadenia su
monitorované v rdmci programu Spiaci pes
a v pripade narusenia priestoru sem je
vyslana jednotka aby preskdmala problém.

Ekranoplan prileti 90 minut po otvoreni
vstupnej brany. Na jeho palube je jeden
obrneny ratrak a dva timy po 10 muzZov
vyzbrojené Uto¢nymi puskami,
nepriestrelnymi vestami a vybusnami.

Ich Ulohou je zabezpedit nukledrnu pumu a
palivové tyce a ulozit na zakladni nélozZe,
ktoré znicia reaktor, velin, raketu,
technickd miestnost a laboratérium.

Kazdu zmenu hod na ndhodné stretnutie
rovnako ako u postav. Ak hodia rovnako
ako postavy doslo k stretu postav s jednym
z timov (D6 vojakov). Vojaci beru postavy
ako nepriatelov, vyjednavanie nie je

vylicené ale postavy nie sU v dobrej pozicii.

Ak v rdmci ndhodného stretnutia stretnu
nepriatelov, zabiju ich. Za kazdého hod D6
a pripocitaj jeho bonus na nakazu. Ak hodi
5+,

Ak nikoho nestretli stravia zemu tym, Ze
zabezpecia jednu miestnost. Prehladaju
vybavenie, pripravia barikady a strelecké
koridory, nastrazia pasce a miny. V
momente ked ziskaju jadrovd pumu a
polozia vybusniny stiahnu sa a odpélia ich
za D6 zmien.

Ak sa postavam podari najst ekranoplan a
zneskodnit pilotov, je mozné odhalit polohu
tajnej zakladne, z ktorej prileteli. M6zu tu
pokracovat vo vysetrovani...

Tlac¢ postavy k tymto otazkam:

o D& sa huba povazovat za inteligentnu
formu zivota? M& zmysel ju zachovat? Ma
svoje prava?

o Je mozné najst liek? Nebude liek iba
cesta k rezistentnému kmenu?

0 Je mozné este zachranit posadku? Je
mozné liecit skoré stadia ndkazy?

o Preco su tu vojaci? Ako sa dozvedeli o
misii? Je niekto z nas zradca? Budd s nami
vyjednavat?

o Kto je vlastne nas klient? Na ¢o mu su
vzorky a technické zaznamy?

o Je riesenim odpalit bombu? Kto sa
obetuje?

Tento dungeon vznikol v rdmci challengu Dungeonova kuchyna 2021, ktord organizovalo
rpgforum.cz. Na tomto fére je okrem tohoto eventu mozné najst mnoho dalsich zaujimavych dat a

mali by ste sa tam urcite pozriet.

V rdmci sutaze bola stanovena globalna téma Svetlonos, okrem ktorej mal kazdy hra¢ 5 ingrediencii.

Moje ingrediencie boli:

Svetlonos: Nazov jadrovej bomby, téma cistenia temného zakutia sveta

Pach nafty: Prenikavy pach, ktory vydavaji spory huby a nakazeni

Lad: Zakladna je obklopené ladovcom a chlad je tajnou zbranou proti hube.

Trezor: Tajné dokumenty maju byt v kapitdnovom trezore a je to prvotny ciel vypravy. Samotna
zakladna je metaforickym trezorom, v ktorom je uzavretd nakaza ako v pandorinej skrinke.
Kriedové napisy: SU odkazmi jediného prezZivsieho. Je ich tu len par, ale je mozné vyuzit ich ako

potencidlne pomocky pre postavy.

Katakomby: Dungeon je situovany do podoby bludiska podzemnych chodieb, ktory pripomina

katakomby.

Dungeon je distribuovany pod licenciou creative commons CC-BY.

Nakaza:
Sovieti na tejto zakladni skimali vyuzitie
huby Ophiocordyceps unilateralis ako
biologickej zbrane. A uspeli.
Prvé symptémy sa objavia v priebehu
prvej hodiny (d6 x 10 min.): horucka,
bolest hlavy, mravencenie v prstoch.
Imunitny systém sa snhazi bojovat s
chorobou.
Neskor v priebehu dalsich par hodin (d6)
dochéadza k dezorientacii, tfpnutiu
koncatin a strate vedomia, oci postavy
zacinaju byt kalné, huba postupne
preberie kontrolu nad telom. Na konci
tejto fazy sa z nej stdva zombie.
Né&kazu je mozné spomalit fungicidmi a
zniZzenim telesnej teploty. Pri podchladeni
na 27°C ¢lovek dokaze prezit a zaroven je
sirenie huby spomalené takmer na nulu.
Huba preziva vo forme spér aj hlboky
mraz a po zahriati ndkaza opat pokracuje.
Huba je schopnéaprovizérne nahradit
telesné tkaniva od sliach aZ po nervovy
systém. Ak telo nie je znicené, napriklad
ohfiom hod' D6, do hodiny na 5+ ozije.
Generacia 2 na 4+. Pacient 0 na 2+.
Liecba
MozZnosti lie¢by priamo na zékladni su
slabé a ndkazu je mozné iba spomalit.
Radiacia a antibiotikd iba oslabia
nakazeného. Naopak na zakladni sa
nachéadza viac pripravkov s fungicidnym
Ucinkom, tie proti hube ciasto¢ne funguju
no saturacia tela ktora by zarucila
znicenie vsetkych spér by pacienta urcite
zabila. Chlad pod 0°C spomaluje Sirenie a
dokazZe zombie uspat. Jedinou zarucenou
lie¢bou proti hube je kontrolované
podchladenie na 27°C a nasadenie
imunoterapie, ktord dokaze postupne
hubu znicit. Nakazeni v poslednej fazi
vSak maju hubou tak poskodenu nervovu
slstavu, Ze moézZe dojst k demencii, ¢i
ochrnutiu.
Zombie

Pacient 0: 5éf vyzkumu Andrej
Morozov sa dostal s hubou do
kontaktu ako prvy. Rozrezal si
kombinézu o ¢repiny kanistra s
fortifikovanym kmenom a stal sa
hlavnym zdrojom néakazy. Zbytok
povodného kmena bol vycisteny.
Huba prvej generacie zije v dokonalej
symbidze s hostitelom, zvysuje jeho
mentalne i fyzické schopnosti,
hostitel je vSak rukojemnikom huby a
neméze jej priamo odporovat.
Pacient 0 sa vydava za imUnneho
voci pésobeniu huby a je
manipulativny.

Generacia 2: Nakaza sposobena
pacientom 0 dala vznik druhej
generacii nakazenych. Zachovavaju
si ¢iasto¢né vedomie a kognitivne
schopnosti. Huba v rdmci moznosti
Zije v sybiéze s hostiteflom. Z
hostitelovho tela vyrastaju
vytrusnice, ktoré mozu vzhladom
pripominat rohy, ¢i parozie.

Zombie: Od tretej generacie huba
agresivne prebera hostitela,
neostava v nom nic z jeho osobnosti
a je iba schrankou pre parazita.

Prenos (hod' D6 , max raz za 10
minut)

6+: Postava sa dotkla nakazeného
alebo strdvila ¢as v miestnosti so
sporami

5+: Postavu zranil nakazeny alebo sa
jeho telesné tekutiny dostali na jej
pokoZku

4 +: Postava bola uhryznuté alebo sa
jej do tela in&¢ dostali telesné
tekutiny nakazeného

+1: ak je zdrojom generacia 2

+2: ak je zdrojom pacient O



